Adobe Flash

Este examen mide su capacidad para llevar a cabo las tareas técnicas que se
muestran a continuacion.

Definicion de los requisitos de los proyectos

e Saber identificar la finalidad, los destinatarios y su necesidad de contenido de medios
sofisticados.

¢ lIdentificar qué contenidos de medios sofisticados son relevantes para el propdsito del
soporte en el que se utilizaran.

e Conocer las opciones de generacidn de contenido accesible en medios sofisticados.

e Demostrar que se conocen las reglas estandar de copyright.

e Conocer las tareas y responsabilidades de la gestidén de proyectos.

e Comunicarse con los demds (compafieros, clientes y otros) en lo que respecta a los
planes de disefio y contenido.

Identificacion de elementos de disefio en medios sofisticados

e l|dentificar las practicas recomendadas generales y especificas de Flash para disefiar
contenido de medios sofisticados para un sitio web.

e Demostrar el conocimiento de los elementos y principios del disefio.

e |dentificar las técnicas generales y especificas de Flash para crear elementos de medios
sofisticados que sean accesibles y legibles.

e Usar un guion grafico para crear elementos en medios sofisticados.

e Organizar un documento Flash.

Comprension de la interfaz de Adobe Flash

e Identificar los elementos de la interfaz de Flash.

e Usar el inspector de propiedades.

e Usar la linea de tiempo.

e Ajustar las propiedades del documento.

e Usar las guias y reglas de Flash.

e Usar el editor de movimiento.

e Conocer los tipos de archivo de Flash.

e Identificar las practicas recomendadas para gestionar el tamafo de los archivos de un
documento Flash publicado.

Creacion de elementos de medios sofisticados con Flash

e Adoptar decisiones sobre el desarrollo de contenido para medios sofisticados en
funcién del propio analisis e interpretacion de las especificaciones del disefio.

e Usar las herramientas del panel Herramientas para seleccionar, crear y manipular
graficos y texto.

e Importar y modificar graficos.

e Crear texto.

e Ajustar las propiedades del texto.



e Crear objetos y convertirlos en simbolos, incluidos graficos, clips de peliculas y
botones.

e Conocer los simbolos y la biblioteca.

e Editar simbolos y apariciones de estos.

e Crear mascaras.

e Crear animaciones (cambios de forma, posicidn, tamafio, color y transparencia).

e Afadir controles sencillos mediante ActionScript® 3.0.

e Importar y usar sonido.

e Afadir y exportar video.

e Publicar y exportar documentos Flash.

e Hacer accesible un documento.

Evaluacion de la creacion de elementos de medios sofisticados con Flash

e Realizar pruebas técnicas basicas.
e Identificar las técnicas para pruebas basicas de capacidad de uso.



